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Informationen rund um das Projekt:

Demokratiebildung ist fur Jugendliche in Deutschland wichtig, da
sie dadurch lernen, wie sie aktiv an der Gestaltung ihrer Gesell-
schaft teiinehmen konnen. Wird dieser Begriff erweitert durch di-
gitale Medien, kdnnen Jugendliche auf innovative und interaktive
Weise lernen, wie Demokratie funktioniert und wie sie sich aktiv
einbringen konnen. Digitale Tools und Plattformen ermdoglichen
es, komplexe Themen anschaulich zu vermitteln und den Aus-
tausch untereinander zu férdern. Zudem koénnen Jugendliche
durch digitale Demokratiebildung zeit- und ortsunabhangig lernen
und sich vernetzen. Die Nutzung digitaler Medien kann die Parti-
zipation und das Engagement junger Menschen in der Gesell-
schaft starken und sie dazu ermutigen, sich fur demokratische
Werte einzusetzen.

Mit unserem Projekt, wollen wir auch dies anbieten. Der BDKJ
RV KC-TEU hat zehn IPADS, auf denen verschiedene Apps zum
Thema  Demokratie und  Geschichte installiert sind.
Die nutzbaren Apps sind:

MauAR: Eine App mit der man sich virtuell die Mauer an den Ort
des Nutzenden holen kann und begehen kann;

Zeitzeugen App: Eine App, mit der man sich in den sich befindli-
chen Raum, Zeitzeitzeugen des 2. Weltkriegs einblenden kann
und diese ihre Erlebnisse schildern;

Digitaler Escape Room: Fake News: Ein Escape Game zum
Umgang mit dem Thema ,Fake News" und de-ren Wirkung;

Espoto: Eine Spiele App, in der vom Lizenzinhaber ver. Spie-
le angelegt werden kénnen; (Uber den zugehdrigen Editor wurde
bereits ein ,Serious Game* fir Kronach angelegt, dass den Nut-
zen-den der App in die Rolle einer/s Umweltinspektors/in schitp-
fen lasst.

Artivive: Mit dieser App kann in der digitalen Realitat, ver-
schiedene Kunstwerke angelegt werden und an Objekte in der
realen Welt angeknupft werden. Eine neue Methode um Streetart
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Kanzlersimulator: Eine App in der man selbst zum/zur Bun-
deskanzlerln wird und sein/ihr Kabinett zusammenstellen muss,
mit den gleichen Herausforderungen;

Deine Insel: Eine App mit Kl gefuhrtem Dialog; Griinde einen
Staat auf einer Insel mit deinen Vorstellungen und finde heraus,
welche Staatsform aus deinen Antworten entsteht;

Leons Identitdt: Ein Escape Game zum Thema
,Rechtsradikalismus®; Finde deinen Bekannten, der in die Sze-
ne ,eingetaucht” ist;

Bei Interesse kommen wir gerne mit den Ipads zu euch und ge-
stalten einen Workshop rund um die Themen:
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Far Teilnehmerlnnen
unter 18 Jahren wird
die Erlaubnis und noch
einige Auskinfte der
Erziehungsberechtigten
benotigt.
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